Konkurs dla-uczniéw klas 6smych ze Szczecina!

Lubisz japonskie anime i masz artystyczng dusze? Ten konkurs jest wiaénie
dla Ciebie!

Zapraszamy wszystkich uczniéow klas 6smych szkot podstawowych ze
Szczecina do udziatu w konkursie na rysunek w stylu anime. Celem konkursu
jest rozwijanie kreatywnoéci, zainteresowania kultura japonska oraz
pokazanie, jak tradycyjna sztuka i nowoczesne technologie moga ze soba
wspolistniec.

Konkurs odbywa sie w dwdch kategoriach:

Kategoria I. praca narysowana lub namalowana wiasnorecznie (dowolna
technika - oléwek, marker, akwarela, farby itp.)

Kategoria II: praca stworzona przy pomocy sztucznej inteligencji (Al) — np.
przy uzyciu generatorow obrazow.

Termin nadsylania prac: do 25 lutego 2026

Miejsce dostarczenia prac: I Prywatne Liceum Ogdlnoksztalcgce w Szczecinie,
ul. Klonowica 3, 71-241 Szczecin, dopisek na kopercie ANIME

Nagrody: dla autoréw najlepszych prac w obu kategoriach przewidziano
atrakcyjne nagrody oraz wystawe zwycieskich dziet w I Prywatnym Liceum
Ogblnoksztalcacym w Szczecinie.

Kazda praca powinna by¢ podpisana (imie, nazwisko, szkola, klasa) oraz
zawiera¢ krotkie uzasadnienie: ,Co przedstawia méj rysunek i dlaczego
wybratem/wybratam ten motyw?" Pokaz swojg kreatywno$é i polgcz Swiat
anime z wlasng wyobraznia - niezaleznie od tego, czy rysujesz tradycyjnie,
czy korzystasz z mocy sztucznej inteligencji!

liceum.piwoni.pl




Regulamin Konkursu ,Anime - sztuka tradycyjna i cyfrowa”

1. Organizator konkursu -Organizatorem konkursu jest | Prywatne Liceum Ogolnoksztatcgce
Leonarda Piwoni w Szczecinie.

2. Uczestnicy - Konkurs skierowany jest do uczniéw klas ésmych szkét podstawowych ze
Szczecina.

3. Cele konkursu - rozwijanie zainteresowania kulturg Japonii i estetykg anime, zachecanie
ucznidw do twodrczej ekspresji artystycznej, pokazanie, jak sztuka tradycyjna i nowoczesne
technologie moga sie uzupetnia¢, promocja kreatywnosci i talentéw mtodych ludzi.

4. Kategorie konkursowe

Konkurs odbywa sie w dwdch kategoriach:

Kategoria | - Rysunek tradycyjny:

praca wykonana wiasnorecznie, dowolng technikg plastyczng (otowek, flamaster, farby,
akwarela, kredki itp.).

Kategoria Il - Sztuczna inteligencja:

praca stworzona przy pomocy narzedzi Al, np. generatoréw obrazéw (Midjourney, DALL-E,
Leonardo.ai, itp.).

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie jedng prace w kazdej kategorii.

5. Tematyka

Tematem konkursu jest Swiat anime - bohaterowie, emocje, krajobrazy, fantastyczne stworzenia
lub sceny inspirowane japonska kultura.

6. Format i sposdb zgtoszenia prac

Prace tradycyjne nalezy dostarczy¢ w formacie A4 lub A3 do sekretariatu szkoty (adres: |
Prywatne Liceum Leonarda Piwoniego, ul. Klonowica 3, 71-241 Szczecin, dopisek ANIME

Prace stworzone sztuczng inteligencjg nalezy przesta¢ w formacie JPG lub PNG na adres e-mail:
sekretariat@liceum.piwoni.pl z dopiskiem ,Konkurs Anime”.

Kazda praca powinna by¢ podpisana: imie, nazwisko, szkota, klasa.

Do pracy nalezy dotaczy¢ krotkie (3-5 zdan) uzasadnienie: ,Co przedstawia mdj rysunek i
dlaczego wybratem/wybratam ten motyw?”.

7. Terminy

Termin nadsytania prac: do 25 lutego 2026 r.

Ogtoszenie wynikdéw i wystawa prac: marzec 2026 r.

8. Kryteria oceny

Prace bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriow: zgodnos$¢ z tematykg, oryginalnosc i
pomystowos¢, estetyka wykonania, w przypadku kategorii Al - sposob wykorzystania narzedzia i
autorski wktad pomystowy.

9. Nagrody
Dla laureatéw przewidziano atrakcyjne nagrody rzeczowe oraz prezentacje zwycieskich prac w
siedzibie | Prywatnego Liceum Ogodlnoksztatcgcego w Szczecinie oraz w mediach

spotecznosciowych szkoty.

10. Postanowienia koncowe

Udziat w konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych
uczestnika (imie, nazwisko, szkota) w celu organizacji konkursu i publikacji wynikéw.

Przestane prace pozostajg wtasnoscig organizatora i mogg by¢ wykorzystywane w dziataniach
promocyjnych szkoty.

Zgtoszenie pracy oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



