
Konkurs dla uczniów klas ósmych ze Szczecina! 

Lubisz japońskie anime i masz artystyczną duszę? Ten konkurs jest właśnie
dla Ciebie!
Zapraszamy wszystkich uczniów klas ósmych szkół podstawowych ze
Szczecina do udziału w konkursie na rysunek w stylu anime. Celem konkursu
jest rozwijanie kreatywności, zainteresowania kulturą japońską oraz
pokazanie, jak tradycyjna sztuka i nowoczesne technologie mogą ze sobą
współistnieć.
Konkurs odbywa się w dwóch kategoriach:
Kategoria I: praca narysowana lub namalowana własnoręcznie (dowolną
techniką – ołówek, marker, akwarela, farby itp.)
Kategoria II: praca stworzona przy pomocy sztucznej inteligencji (AI) – np.
przy użyciu generatorów obrazów.
Termin nadsyłania prac: do 25 lutego 2026
Miejsce dostarczenia prac: I Prywatne Liceum Ogólnokształcące w Szczecinie,
ul. Klonowica 3, 71-241 Szczecin, dopisek na kopercie ANIME
Nagrody: dla autorów najlepszych prac w obu kategoriach przewidziano
atrakcyjne nagrody oraz wystawę zwycięskich dzieł w I Prywatnym Liceum
Ogólnokształcącym w Szczecinie.
Każda praca powinna być podpisana (imię, nazwisko, szkoła, klasa) oraz
zawierać krótkie uzasadnienie: „Co przedstawia mój rysunek i dlaczego
wybrałem/wybrałam ten motyw?”  Pokaż swoją kreatywność i połącz świat
anime z własną wyobraźnią – niezależnie od tego, czy rysujesz tradycyjnie,
czy korzystasz z mocy sztucznej inteligencji!

liceum.piwoni.pl



Regulamin Konkursu „Anime – sztuka tradycyjna i cyfrowa”
1. Organizator konkursu -Organizatorem konkursu jest I Prywatne Liceum Ogólnokształcące
Leonarda Piwoni w Szczecinie.
2. Uczestnicy - Konkurs skierowany jest do uczniów klas ósmych szkół podstawowych ze
Szczecina.
3. Cele konkursu - rozwijanie zainteresowania kulturą Japonii i estetyką anime, zachęcanie
uczniów do twórczej ekspresji artystycznej, pokazanie, jak sztuka tradycyjna i nowoczesne
technologie mogą się uzupełniać, promocja kreatywności i talentów młodych ludzi.
4. Kategorie konkursowe
Konkurs odbywa się w dwóch kategoriach:
Kategoria I – Rysunek tradycyjny:
praca wykonana własnoręcznie, dowolną techniką plastyczną (ołówek, flamaster, farby,
akwarela, kredki itp.).
Kategoria II – Sztuczna inteligencja:
praca stworzona przy pomocy narzędzi AI, np. generatorów obrazów (Midjourney, DALL·E,
Leonardo.ai, itp.).
Każdy uczestnik może zgłosić maksymalnie jedną pracę w każdej kategorii.
5. Tematyka
Tematem konkursu jest świat anime – bohaterowie, emocje, krajobrazy, fantastyczne stworzenia
lub sceny inspirowane japońską kulturą.
6. Format i sposób zgłoszenia prac
Prace tradycyjne należy dostarczyć w formacie A4 lub A3 do sekretariatu szkoły (adres: I
Prywatne Liceum Leonarda Piwoniego, ul. Klonowica 3, 71-241 Szczecin, dopisek ANIME
Prace stworzone sztuczną inteligencją należy przesłać w formacie JPG lub PNG na adres e-mail:
sekretariat@liceum.piwoni.pl  z dopiskiem „Konkurs Anime”.
Każda praca powinna być podpisana: imię, nazwisko, szkoła, klasa.
Do pracy należy dołączyć krótkie (3–5 zdań) uzasadnienie: „Co przedstawia mój rysunek i
dlaczego wybrałem/wybrałam ten motyw?”.
7. Terminy
Termin nadsyłania prac: do 25 lutego 2026 r.
Ogłoszenie wyników i wystawa prac: marzec 2026 r.
8. Kryteria oceny
Prace będą oceniane według następujących kryteriów: zgodność z tematyką, oryginalność i
pomysłowość, estetyka wykonania, w przypadku kategorii AI – sposób wykorzystania narzędzia i
autorski wkład pomysłowy.
9. Nagrody
Dla laureatów przewidziano atrakcyjne nagrody rzeczowe oraz prezentację zwycięskich prac w
siedzibie I Prywatnego Liceum Ogólnokształcącego w Szczecinie oraz w mediach
społecznościowych szkoły.
10. Postanowienia końcowe
Udział w konkursie jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych
uczestnika (imię, nazwisko, szkoła) w celu organizacji konkursu i publikacji wyników.
Przesłane prace pozostają własnością organizatora i mogą być wykorzystywane w działaniach
promocyjnych szkoły.
Zgłoszenie pracy oznacza akceptację niniejszego regulaminu.


